AL Sharkoon

SKILLER SGK50 S3
BAREBONE

Bei der SKILLER SGK50 S3 Barebone sind der Personalisierbarkeit keine
Grenzen gesetzt. Hierfiir kommt die Hot-Swap-féahige Gaming-Tastatur im
durchdachten 75-Prozent-Layout komplett ohne vorinstallierte Schalter
und Tastenkappen aus. Dank Unterstiitzung der Open-Source-Softwares
QMK und VIA kann sogar ihr technischer Unterbau vollstédndig angepasst
werden. Eine doppellagige Silikonddmpfung und eine Positionierungs-
platte aus Polycarbonat sorgen zudem fiir einen satten Klang und eine
gleichméRige Beleuchtung.

Eigenschaften

KOMPLETT PERSONALISIERBAR

Die SKILLER SGK50 S3 Barebone wird ohne Schalter oder Tastenkappen
ausgeliefert und ermdglicht so eine maximale Personalisierbarkeit. Sie
kann so gut wie alle handelsiiblichen Schalter und auch Tastenkappen
aus einem Material nach Wahl des Nutzers aufnehmen. Dank einer cle-
veren Schalterplatine und mitgelieferter Positionierungsplatten werden
dabei sogar alle ANSI- und ISO-Layouts sprachunabhéngig abgedeckt.

DURCHDACHTES LAYOUT

Mit einer GréBe von 75 Prozent erreicht die SKILLER SGK50 S3 Barebone
dank einer durchdachten Anordnung der 84 bzw. 85 Tasten die gleiche
Funktionalitét einer Drei-Block-Tastatur bei minimiertem Platzverbrauch.
Neben den iiblichen Tastenfunktionen befindet sich auch eine zusétzli-
che Sharkoon-Taste mit an Bord, iiber die der Webbrowser aufgerufen
werden kann. Das starke Auftreten wird durch ein fiir die Serie typisches
abnehmbares Spiralkabel mit USB-C- und USB-A-Anschluss abgerundet,
das fiir eine jederzeit perfekte Optik weiter optimiert wurde.

EINFACHER SCHALTERTAUSCH

Kreativitdt und Vielfalt sind mit der SKILLER SGK50 S3 Barebone keine
Grenzen gesetzt, denn sie kann fiir ein ganz individuelles Tippgefiihl alle
Schalter mit 3 und 5 Pins ganz nach Lust und Laune oder individuellem
Einsatzzweck aufnehmen. Fiir einen mdglichst ungebremsten SpalR am
Umgestalten und Bauen liefern wir alle nétigen Werkzeuge bereits mit.

FUNKTIONALITAT OHNE GRENZEN

Nativ erlaubt die SKILLER SGK50 S3 Barebone einen hohen Funktionsum-
fang ganz ohne stérende Software, bis hin zur Makroprogrammierung.
Zwei Makros mit jeweils bis zu 16 Aktionen kénnen mittels Tastenkombi-
nationen eingerichtet und {iberschrieben werden. Die SKILLER SGK50 S3
ist zudem kompatibel zu den Open-Source-Softwares QMK und VIA, mit
denen die Tastatur bis hin zur Sharkoon-Taste ganz nach eigenen Bediirf-
nissen programmiert werden kann

BELEUCHTUNG AUF KNOPFDRUCK

Wie die restlichen Funktionen ldsst sich auch die Beleuchtung der Tasta-
tur mit wenigen Handgriffen einstellen. Hierzu stehen verschiedene ein-
und mehrfarbige Beleuchtungseffekte in unterschiedlichen Variationen
bereit. Eine verbaute Positionierungsplatte aus Polycarbonat sorgt hier-
bei nicht nur fiir einen verbesserten Klang der Schalter, sondern auch fiir
eine gleichmaBige Verteilung der Beleuchtung.
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Spezifikationen

SKILLER SGK50 S3 Barebone

Produktname

Farbvarianten

Typ

Schaltertechnologie
Tastenanzahl

Beleuchtung

Anpassbare Beleuchtung
Beleuchtungseffekt

Max. Polling-Rate

Formfaktor
Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile
Kapazitat des Onboard-Speichers
Abnehmbares Kabel

Gewicht ohne Kabel

Gewicht inkl. Kabel
Abmessungen (L x B x H)
Unterstiitzte Betriebssysteme

Tasten-Eigenschaften
N-Key-Rollover-Unterstiitzung

Kabel und Anschliisse
Anschluss

Textilummanteltes Kabel
Spiralkabel

Kabelldnge

Goldbeschichteter USB-Stecker

Verpackungsinhalt
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Schwarz, Weil3
Gaming-Tastatur
Hot-Swap

84 ANSI/851S0

RGB
v

v

1.000 Hz

75 % Layout
v

256 kB

v

499 g

565 g

310 x 120 x 29 mm
Windows

USB Type C
v

v

150 cm
v

SKILLER SGK50 S3 Barebone, Tastenkappenzieher,

Switch Puller, ANSI-Positionierungsplatte, USB-Kabel (150 cm)

EAN-Code

SKILLER SGK50 S3 Barebone - Schwarz
SKILLER SGK50 S3 Barebone - Weil3

4044951039203
4044951039210
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