
 

 Classic Professional/Sch
ool 

Rooms (max 14 
Zoll) 

Allgemeine Funktionen  
Software     
Cloud basierte Anwendung x x x 
HTML (SSL abgesichert) x x x 
vollständig API fähig (über REST) - x x 
Playlistenerstellung x x x 
Unlimitierte Anzahl an Benutzer x x x 
Möglichkeit Benutzern eingeschränkte Rechte auf Monitore/Wartung/Gruppen zu geben x x x 
Player  
Hardware    
8K/HDR10+/4K/UHD x x x 
Keine Limitierung in Anzahl, Größe und Orientierung der Bildschirme 1 x x x 
Splitscreen innerhalb eines Bildschirms oder über eine beliebige Anzahl an Bildschirmen hinweg x x x 
Zusammenfügen einer beliebigen Anzahl an Bildschirmen (Multiboard, Videowall) mit einem Player x x x 
Automatische Anpassung der Auflösung an die maximale Auflösung des Displays x x x 
Watcher für Monitoring/Kontrolle des Players 1 x x x 
Automatische Firmware Aktualisierung 1 x x x 
Ausgabegeräte ein-/ausschalten x x x 
Statusabfrage des Ausgabegerätes x x x 
Unterstützung von Hoch- und Querformat x x x 
Touch    
Unterstützung von Touch Clients x x x 
Erstellen eines Touch UI - x x 
Funktionsumfang       
Vorschau des aktuellen Contents und zu frei definierbaren Zeiten in der Zukunft x x x 
Screenshot und Screencast x x x 
Zeitgesteuerte Wartung der Monitore x x x 
Offlinefähig x x x 
Funktionen für die Content-Erstellung  
Layout      
Freie Oberflächengestaltung x x x 
Beliebig viele Medienelemente pro Folie x x x 
Animation jedes Medienelements und Textanimation x x x 
Medien, die im Content verwendet werden können    
Office Dateien (Word, PPT, Excel) + PDF x x x 
Video und Audio x x x 
SVG x x x 
Webseiten (HTML) x x x 
Pixabay, Google Fonts, OneDrive x x x 
Apps    
Uhrzeit, Datum x x x 
Externe Quellen, die eingebunden werden können    
coS-Uploader - x x 
Stundenpläne oder externe Informationen inkl. Parsing - x x 
Nachrichten über Vorlagen- oder eigene Templates einbinden x x x 
Wetter x x x 
Externe XML/JSON Quellen mit zeitlich definierbarer Synchronisierung - x x 
REST API mit zeitlich definierbarer Synchronisierung - x x 
IoT/Smarthome Integration - x x 
Folien und Group App    
Verlinkung von Folien in eine andere Folie x x x 
Cards    
Post-Its & Info Kacheln können mit nur einem Klick zentral geändert werden x x x 
Newsboard    
Zentral verwaltete Informationen können in unterschiedlichen Folien gescrollt werden x x x 
erweiterter Funktionsumfang  
Jobmanagement      
Contentänderungen automatisiert  für die Zukunft frei umsetzen x x x 
TV-Streaming    
HLS und MPEG-DASH Streaming, BrightSign Player HDMI In und Samsung Tizen HDMI Streaming beliebiger Quellen x x x 
Automatische Datenbanksynchronisierung in frei definierbaren Intervallen x x x 
Mobile App    
Android / IOS  x x x 
Info App    
Zugelassene Personen können Infos aus der Signage Präsentation in einer App aufrufen - x x 
connectSignageDOC    
Erzeugen von profesionellen/druckfertigen Dokumenten - x x 
Integration externer Datenbanken    
Frei definierbare Datenbank und Tabellenstruktur - x x 
Datenbank Assistent für das Erstellen von Produktpass Folien und/oder Angebotsfolien - x x 
WebManager    
Präsentationen in externen Webseiten integrieren x x x 
ControlPoint - Schnittstelle zu anderen Endgeräten    
Für die Integration von Clients, die HTML darstellen können - x x 
Für die Integration von Clients, die nur Images darstellen können - x x 
Für die Integration von Clients, die keinen Internetzugang haben - x x 
Statistik    
Sammeln von Informationen über dargestellte Folien (Ort/Zeit/Anzahl) - x x 
Actionmanagement    
Folien steuern Actions (innerhalb connectSignage) - x x 
Externe Signale und/oder Sensorik steuert connectSignage Verhalten - x x 
Steuerung von externen Systemen (Ambiente) - x x 
Regelbasierter Content - x x 
Integration in externe Systeme (Ticketsystem) - x x 
Echtzeit Event/Signal Ausführung - x x 
Social Media    
Social Media Integration über fertige oder eigene Templates - x x 
Raumbuchung    
Integration und Darstellung von Raumbuchungsdaten aus Microsoft Exchange und Google Workspace - x x 
Zusatzfunktionen  
Customizing    
Individuelle Anpassung/Erweiterung an kundenspezifische Anforderungen 2 x x x 



 

    
1 geprüfte Funktion bei den Playern coS-300 und coS-400    
2 Kosten abhängig vom Umfang    

 


